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Egitimde ‘ 1
sanal gerceklik b g

Mufredat odakli, etkilesimli
ogrenme deneyimi



OGRENME IHTIYACI

s

Soyut kavramlari ogrenme guclugu

Hucre
Atom
Gezegenler
Tarih

Pasif ogrenme

Ogrenci yapilari ve olaylari dinler,
onlarla dogrudan etkilesime gecemez.

Dikkati surdurme

Konu soyut kaldiginda ilgi
ve katilim azalabilir.

Hatirlama ve iliskilendirme

Ezberlenen bilgi, uygulamayla
bag kurmadiginda cabuk unutulabilir.

Kavramayi degerlendirme
Ogretmen, 6grencinin neyi anladigini

gosterecek gozlenebilir yanitlara ihtiyac duyar.
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VORTEX EDU DENEYIMI

Dersin i¢cine
yolculuk

Kesif

Hucrenin icinde dolasir,

yapilari farkli acilardan inceler.
Etkilesim

Nesneleri secer, gorevleri uygular
ve secimlerinin sonucunu gorur.

Ders hedefi
Deneyim, belirlenen ogrenme

ciktisinl destekleyen bir gorevle ilerler.

Hucre ici kesif / Temsili VR sahnesi

03



OGRENME TASARIMI mTEX
Soyut konular icin somut deneyimler

Uc boyutlu inceleme
Yapilari ve iliskileri

farkli acilardan gorme.
Gorsel ve isitsel rehberlik
Anlatim, ses ve etkilesimle
dersin adimlarini takip etme.
Guvenli deneme

Sanal ortamda deney yapma
ve hatayl yeniden deneme.

Anlam kurma

Secimlerle sonuclar arasindaki
baglantiyl gozlemleme.

Sanal laboratuvar / Temsili VR sahnesi
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VORTEX

Yasayarak
ogrenme

“Oradaydim.”

JJJJJJ

Ogrenci, konuyu bir mekan,
bir gorev ve kendi secimleriyle
iliskilendirir.

Kesif ve uygulama, hatirlamayi
destekleyen bir deneyim sunar.
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MUFREDAT BAGLANTISI \f_ ’ D |
bt %

Turkiye Yuzyihh Maarif Modeli
ile uyum yaklasimi

Beceri odaklh icerik

og renme G|kt|S|, Gozlem, karsilastirma ve problem ¢ézme
N i becerilerini kullanmaya alan acar.

her deneyimin

baslangic noktasi

Ogretmen rehberligi

Icerigi ders planina baglar,
deneyim sonrasindaki tartismayi yonetir.

Ogrenmenin degerlendirilmesi
Dersin hedefi, VR iceriginin kapsamini Gérevler ve kisa sorular,

ve ogrenci gorevini belirler. ogrencinin kavrayisini gorunur kilar.
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BECERI VE DEGERLER

VORTEX

Deneyimin egitimdeki karsihgi

Gobeklitepe kesfi / Temsili VR sahnesi

Butuncul gelisim
Kesif, merak ve birlikte degerlendirme.

Beceri temelli yaklasim

Gozlem, elestirel dusunme
ve problem cozme.

Degerler ve kulturel miras

Tarihi mekanlar Uzerinden
sorumluluk ve kultur bilinci.

Dijital yetkinlik
Teknolojiyi 6grenme amaciyla
bilincli kullanma.
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ICERIK AKISI

Ders hedefinden degerlendirmeye

Ol 02

Ders konusu Ogrenme ciktisi
Ders ve sinif duzeyine Ogrencinin gosterecegi
uygun konu belirlenir. beceri tanimlanir.

Ornek: Gines Sistemi

6. sinif Fen Bilimleri FB.6.1.1.1
Gunes Sistemi konusu Gezegenleri siniflandirma
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VR gorevi

Ogrenci konuyla
etkilesime girer.

Gezegenleri inceleme
ve Ozelliklerine gore
gruplama

IRTEX

04

Degerlendirme

Yanit ve uygulamalar
ogretmene veri saglar.

Yaptigl gruplamayi
aciklama ve kisa
kontrol sorulari
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VR DERS KATALOGU mT EX
Iki ders, iki kesif alani

Glines Sistemi Gezisi Insan Viicudu Yolculugu
Gezegenleri inceleme ve siniflandirma. Organlarin islevlerini ve dolasimi kesfetme.
Ornek ogrenme ciktisi: FB.6.1.1.1 Ders ve sinif duzeyine gore eslestirme.

Temsili VR sahneleri. Boyut ve mesafeler dlcekli degildir. 09



OGRENCi VE OGRETMEN \ amTEX
Sinif icinde ortak bir deneyim

Ogrenci icin

Merak ve aktif katilim
Kavramlari deneyimle iliskilendirme
Kendi hizinda kesif ve guvenli tekrar

Ogretmen icin

Ders hedefleriyle eslestiriimis icerik
Ogrenci yanitlaryla gelisimi izleme
Farklilastiriimis ogretim ve sinif akisi

Ogretmen rehberligi / Temsili egitim ortami
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OKULDA UYGULAMA

Okul entegrasyon sureci

Okulunuzda
iIlk VR dersi

Ders plani ve okulun thtiyaclari
etrafinda sekillenen uygulama.

0l
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Demo ve deneyim

Okulda VR uygulamasi ve icerik tanitimi.

Uyum analizi

Ders, sinif duzeyi ve mufredat eslestirmesi.

Kurulum ve egitim

Donanim hazirligi, teknik destek
ve ogretmen eqitimi.

Pilot ve raporilama

Sinif ici uygulama ve gelisimin
degerlendirilmesi.
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ANLASMA VE FIYATLANDIRMA JjT EX

Ogrenci basina fiyatlandirma

Demo ve degeriendirme

Uygulama ve icerigi birlikte degerlendiriyoruz.
TL Anlasma ve sozlesme

Ucret ve hizmet kapsamini netlestiriyoruz.

Kurulum ve egitim

Her bir unite / Ogrenci Uygulama ve 6gretmen hazirligini tamamliyoruz.

Ders kapsami ve uygulama takvimi Derslere baslama

sozlesmede belirlenir. .
? Kararlastirilan takvimle derslere basliyoruz.
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IRTEX

Vortex Edu deneyimini
okulunuza tasiyin

Okulunuz icin demo ve uygulama plani

Web sitesi ve demo lletisim hatti

edu.thevortex.com.tr +90 554 114 20 27

destek@thevortex.com Ar-Ge Merkezi: Gaziantep Universitesi
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